Описание материала:
	1.
	Медведева Марина Анатольевна

	2.
	муниципальное автономное дошкольное образовательное учреждение Центр развития ребенка – детский сад №2

	3.
	Воспитатель

	4.
	Тема: «Путешествие вокруг света по материкам»

	5.
	Старший дошкольный возраст (6-7 лет)

	6.
	Подготовительная к школе группа

	7.
	Цель: формирование представлений детей о животных, обитающих на разных материках
Задачи: 
· Закреплять названия материков, формировать умение определять местоположение материков на карте, расширять и уточнять знания детей о диких животных различных материков, их внешнем облике, повадках. 
· Развивать зрительное восприятие, слуховое внимание, память, логическое мышление.
· Воспитывать бережное отношение к животным.

	8.
	Презентация «Путешествие вокруг света по материкам» состоит из 6 частей: «Австралия», «Северная Америка», «Южная Америка»,  «Антарктида», «Африка» и «Евразия». Презентацию можно использовать полностью или каждую часть отдельно в непрерывной образовательной деятельности, а также в организованной образовательной деятельности.




Демонстрация слайда №1 
Титульный лист, переход на следующий слайд по щелчку.
[image: ]Демонстрация слайда №2 
Слайд №2 является навигационным. На нем демонстрируется карта мира и герои из мультфильма Карик и Валя, которые и будут являться источником информации. Кликнув на изображение Карика, появляется голосовое сопровождение героя, которое нацеливает детей на путешествие. Кликнув на изображение Вали, начинается повествование о материках.
[image: ][image: ]Слева вертикально расположены пронумерованные голубые ромбы по количеству материков. (Ромб №1 – Австралия, №2 – Северная Америка, №3 – Южная Америка, №4 – Антарктида, №5 – Африка, №6 - Евразия). С помощью триггеров при нажатии на один из ромбов появляется цветной силуэт материка и занимает свое место на карте. Данное действие сопровождается голосами героев, которые в стихотворной форме знакомят детей с названиями материков. 6 цветных картинок с изображением материков являются активными и с помощью гиперссылок отправляют зрителей на другие слайды с информацией о животных, обитающих на этих материках. 
В правом нижнем углу расположена управляющая кнопка                   - преход на последний слайд, выход из презентации.
[image: ]На каждом последующем слайде в правом нижнем углу вашему вниманию предложена управляющая кнопка:    . Щелкая курсором мыши по этой кнопке, вы попадаете на навигационный слайд №2.
Демонстрация слайда №3-14
[image: ][image: ][image: ]
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]На слайдах с 3 по 14 представлены пейзажи с 6 материков и управляющие кнопки: ромбик с цифрой                                                                . При нажатии на эту кнопку появляется и перемещается по слайду картинка животного, обитающего на данном материке. Действие сопровождается голосовым описанием от лица героя: Карика или Вали.
[image: ][image: ]Также на данных слайдах присутствует кнопка           - переход на следующий слайд или кнопка          - переход на предыдущий слайд. Эти управляющие кнопки и  ромбики с цифрами находятся в левом нижнем углу.
Демонстрация слайда №15
На слайде представлены изображения героев Карика и Вали, при клике на которые появляется голосовое сообщение об окончании путешествия и оставленном подарке, который расположен на следующем слайде.
· - переход на следующий слайд.
Демонстрация слайда №16 Игра «Отведи животных домой»
[bookmark: _GoBack][image: ]На слайде представлена карта мира. Вокруг карты расположены картинки животных, с которыми ребята познакомились в презентации. Необходимо вспомнить, на каком материке живет каждое из животных и отправить их домой.
Кликнув на картинку животного, она исчезает и появляется уменьшенная ее копия на материке, который является средой обитания этого животного. 
Демонстрация слайда №17 
Ресурсное обеспечение
Демонстрация слайда №18 
Титульный лист 
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