


Информационное сопровождение интерактивной презентации
«Незадачливая история»
Информация об авторе, месте и значении презентации
	1.
	ФИО: Роденкова Ада Александровна

	2.
	Место работы: Муниципальное автономное дошкольное образовательное учреждение «Детский сад № 25»

	3.
	Должность: воспитатель

	4.
	Презентация для детей старшего дошкольного возраста

	5.
	Старшая, подготовительная группа

	6.
	Цель: Формирование понятия «задача» с опорой на исторические факты о древнем мире и средних веках.
Задачи: 
— Продолжать формировать понятие «Задача»;
-Развивать умение вычленять структуру задачи, правильно задавать вопрос к задаче;
-Развивать умение анализировать задачи, устанавливать отношения между данными и искомым;
-Составлять и решать задачи на сложение и вычитание в пределах 10;
-Дать понятие о временных отрезках. Рассмотреть понятия Древний мир, Средние века;
-Рассмотреть особенности временных промежутков и особенности развития древнего общества;
- привитие навыков соблюдения правил хорошего тона и этикета в детском саду;
- развивать коммуникативные навыки обучающихся, умения правильного общения в обществе.
— стимулировать интерес к исследовательской деятельности, совершенствовать умение оперировать имеющимися знаниями, обобщать, делать выводы;
— учить в корректной форме выражать свое отношение к поступкам детей и взрослых с позиции общепринятых норм и адекватно воспринимать оценку своего поведения;
- развивать математическое мышление, речь;
— развивать воображение, память, творческие способности, мышление.
Учебное пособие предназначено для детей старшего дошкольного возраста. 
Рассчитано на цикл  комплексных занятий по ФЭМП ( 7 занятий),  и формированию целостной картины мира (ФЦКМ).

	7. 
	Использованные источники:
1. Основная образовательная программа дошкольного образования «От рождения до школы"
2. И.А. Помораева, В.А. Позина. Формирование элементарных математических представлений.
3. Л. В. Абрамова, И. Ф. Слепцова. Социально-коммуникативное развитие дошкольников.
4. Крашенинников Е.Е., Холодова О.Л. Развитие познавательных способностей дошкольников. Для работы с детьми 4-7 лет.
5. Л.Г. Петерсон, Е.Е. Кочемасова. Игралочка. Математика для детей 4-5 лет. Часть 2. ФГОС ДО
6. Хамидулина Р.М. Математика. Подготовка к школе.
7. https://urok.1sept.ru/статьи/101209/
8. https://www.maam.ru/detskijsad/konspekt-nod-puteshestvie-v-drevnii-egipet-v-podgotovitelnoi-grupe.html
9. https://nsportal.ru/detskiy-sad/okruzhayushchiy-mir/2014/01/26/puteshestvie-v-srednevekove
10. https://www.maam.ru/detskijsad/-dobro-pozhalovat-v-drevnii-rim-detjam-6-7-let-o-kolize.html






1. Пошаговая инструкция по работе с презентацией
	Описание слайда
	Технологические приёмы
	Последовательность работы

	Слайд 1 – титульный слайд

	[image: C:\Users\Rombievskaya_NV\Desktop\презентаха в jpg\Путешествие в страну задач\Слайд1.JPG]

	Титульный слайд презентации с указанием названия и автора работы
	- Управляющая кнопка.
	Нажатие на управляющую кнопку «Далее» осуществляет переход на слайд с меню

	Слайд 2 – главное меню

	[image: C:\Users\Rombievskaya_NV\Desktop\презентаха в jpg\Путешествие в страну задач\Слайд2.JPG]

	Главное меню интерактивного плаката с указанием всех разделов
	- Управляющие кнопки
- гиперссылки
	1.Кнопка «Виды задач» осуществляет переход на слайд с типами задач
2. Кнопка «Раскраска» осуществляет переход на слайд с заданием по раскраске рисунка
3. Кнопка «Найдите пару» осуществляет переход на слайд с заданием найти парные карточки (аналог игры «Меморина»)
4. Кнопка «Проверьте себя» осуществляет переход на слайд с заданием «Определите, кто задал правильный вопрос к задаче»
5. Управляющая кнопка «Домой» осуществляет переход на титульный слайд

	Слайд 3 – меню с видами задач

	[image: C:\Users\Rombievskaya_NV\Desktop\презентаха в jpg\Путешествие в страну задач\Слайд3.JPG]

	меню интерактивного плаката с указанием всех видов задач
	- Управляющие кнопки
- гиперссылки
	1. Кнопка «Нахождение суммы двух чисел» осуществляет переход на слайд с описанием задачи заданного типа
2. Кнопка «Нахождение остатка» осуществляет переход на слайд с описанием задачи заданного типа
3. Кнопка «Разностное сравнение чисел» осуществляет переход на слайд с описанием задачи заданного типа
4. Кнопка «Нахождение неизвестных компонентов» осуществляет переход на слайд с описанием задачи заданного типа
5. Управляющая кнопка «Домой» осуществляет переход на главное меню

	Слайды 4, 11, 18, 25 – титульный лист для каждого вида задач
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	Титульный лист для каждого из видов задач, с описанием задачи и  ссылками перехода на компоненты задачи: условие, вопрос, решение, ответ, а также с ссылкой перехода на слайд с описанием исторического периода
	- Управляющие кнопки
- гиперссылки
	1.Кнопка «Условие» осуществляет визуальное отображение условия задачи 
2. Кнопка «Вопрос» осуществляет визуальное отображение вопроса задачи 
3. Кнопка «Решение» осуществляет визуальное отображение решение задачи 
4. Кнопка «Ответ» осуществляет визуальное отображение ответа задачи 
5. Управляющая кнопка «Домой» осуществляет переход на главное меню
6. При нажатии на «Путешественника во времени» осуществляется переход на слайд с описанием исторического периода

	Слайды 5, 12, 19, 26 – условие каждого вида задач
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	Слайд каждого из видов задач, с условием задачи и  ссылками перехода на другие компоненты задачи: вопрос, решение, ответ
	- Управляющие кнопки
- гиперссылки
-макрос «Drag and Drop»
	Элементы с изображением героя (ев) задачи и предметов задачи могут перемещаться по экрану пользователем при нажатии мыши для обеспечения наглядного показа условия задачи, все изображения можно расположить по своему усмотрению
1.Кнопка «Условие» осуществляет визуальное отображение условия задачи 
2. Кнопка «Вопрос» осуществляет визуальное отображение вопроса задачи 
3. Кнопка «Решение» осуществляет визуальное отображение решение задачи 
4. Кнопка «Ответ» осуществляет визуальное отображение ответа задачи 
5. Управляющая кнопка «Домой» осуществляет переход на главное меню
6. Управляющая кнопка «Возврат» осуществляет переход на титульный лист задачи

	Слайды 6, 13, 20, 27 – вопрос для каждого вида задач
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	Слайд для каждого из видов задач, с вопросом задачи и  ссылками перехода на другие компоненты задачи: условие, решение, ответ
	- Управляющие кнопки
- гиперссылки
- триггеры
- анимация
	При нажатии управляющей кнопки «Фильм» осуществляется воспроизведение анимации на слайде с отображением схемы задачи и поставленным вопросом
1.Кнопка «Условие» осуществляет визуальное отображение условия задачи 
2. Кнопка «Вопрос» осуществляет визуальное отображение вопроса задачи 
3. Кнопка «Решение» осуществляет визуальное отображение решение задачи 
4. Кнопка «Ответ» осуществляет визуальное отображение ответа задачи 
5. Управляющая кнопка «Домой» осуществляет переход на главное меню
6. Управляющая кнопка «Возврат» осуществляет переход на титульный лист задачи

	Слайды 7, 14, 21, 28 – решение для каждого вида задач
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	Слайд для каждого из видов задач, с вопросом задачи и  ссылками перехода на другие компоненты задачи: условие, решение, ответ
	- Управляющие кнопки
- гиперссылки
-макрос «Drag and Drop»
	Элементы с изображением предметов задачи, цифр, математических знаков могут перемещаться по экрану пользователем при нажатии мыши для обеспечения наглядного показа решения задачи, все изображения необходимо расположить относительно заданных окошек
1.Кнопка «Условие» осуществляет визуальное отображение условия задачи 
2. Кнопка «Вопрос» осуществляет визуальное отображение вопроса задачи 
3. Кнопка «Решение» осуществляет визуальное отображение решение задачи 
4. Кнопка «Ответ» осуществляет визуальное отображение ответа задачи 
5. Управляющая кнопка «Домой» осуществляет переход на главное меню
6. Управляющая кнопка «Возврат» осуществляет переход на титульный лист задачи

	Слайды 8, 15, 22, 29 – ответ для каждого вида задач
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	Слайд для каждого из видов задач, с ответом задачи и  ссылками перехода на другие компоненты задачи: условие, вопрос, решение
	- Управляющие кнопки
- гиперссылки
- триггеры
- анимация
	При нажатии управляющей кнопки «Фильм» осуществляется воспроизведение анимации на слайде с отображением ответа задачи 
1.Кнопка «Условие» осуществляет визуальное отображение условия задачи 
2. Кнопка «Вопрос» осуществляет визуальное отображение вопроса задачи 
3. Кнопка «Решение» осуществляет визуальное отображение решение задачи 
4. Кнопка «Ответ» осуществляет визуальное отображение ответа задачи 
5. Управляющая кнопка «Домой» осуществляет переход на главное меню
6. Управляющая кнопка «Возврат» осуществляет переход на титульный лист задачи

	Слайды 9, 16, 23, 30 – рассказ о каждом периоде истории
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	Слайд для каждого периода истории, с кратким рассказом, с ссылкой перехода на следующий слайд
	- Управляющие кнопки
	Нажатие на управляющую кнопку «Далее» осуществляет переход на слайд с продолжением рассказа

	Слайды 10, 17, 24, 31 – рассказ о каждом периоде истории (продолжение)
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	Слайд для каждого периода истории, с продолжением рассказом, с ссылкой перехода на титульный слайд задачи
	- Управляющие кнопки
	Нажатие на управляющую кнопку «Возврат» осуществляет переход на титульный слайд задачи

	Слайды 32-40 Интерактивная раскраска
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	Интерактивная раскраска, рисунок раскрашивается постепенно по мере правильных ответов на вопросы
	- Управляющие кнопки
- гиперссылки
- триггеры
- анимация
	На титульном слайде при нажатии управляющей кнопки «Далее» осуществляется переход на слайды с заданиями
Необходимо отвечать на вопросы, нажимая на варианты ответа, при нажатии на неверный ответ цифра изменяет цвет на красный, при нажатии на верный ответ осуществляется переход к следующему слайду с вопросом и рисунок закрашивается определенным цветом. При ответе на последний вопрос отображается сообщение «Задание выполнено» и полностью раскрашенный рисунок
Управляющая кнопка «Домой» осуществляет переход на главное меню
Управляющая кнопка «Возврат» осуществляет переход на титульный лист задания

	Слайд 41  Интерактивная игра «Найдите пару для каждой карточки»
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	Интерактивная игра, необходимо найти парные карточки Задача-Схема и убрать их с игрового поля
	- Управляющие кнопки
- гиперссылки
- триггеры
- анимация
	Каждая карточка открывается и закрывается щелчком мыши.
В случае открытия парных карточек, необходимо в течении 5 секунд нажать на любую карточку из пары, чтобы убрать их с игрового поля. После того как все карточки будут убраны с поля, отобразится сообщение «Задание выполнено»
Управляющая кнопка «Домой» осуществляет переход на главное меню
Управляющая кнопка «Возврат» осуществляет перезапуск задания
Управляющая кнопка «Сведения» при нажатии показывает/скрывает правила игры

	Слайд 42-47  Задание «Определите, кто задал правильный вопрос к задаче?»
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	Задание «Определите, кто задал правильный вопрос к задаче?»
Состоит из четырех задач
	- Управляющие кнопки
- гиперссылки
- триггеры
- анимация
	На титульном листе задания можно выбрать одну из четырех задач, к каждой из которых можно потом вернуться с помощью соответствующих ссылок.
Для ответа необходимо нажать на выбранный вариант вопроса, в случае нажатия на неверный ответ, он исчезнет. В случае правильного ответа произойдет переход на слайд с сообщением «Задание выполнено», с которого можно вернуться к текущему заданию по нажатию управляющей кнопки «Возврат»
Управляющая кнопка «Домой» осуществляет переход на главное меню
Управляющая кнопка «Возврат» осуществляет переход к титульному слайду задания.
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[aBHbIM-AaBHO 310 6bino. Ha Hawei 3enéHoit u
uBeTyWei NAaHeTe, rAe YIKe XKUAN PasHble KUBOTHbIE
W NTUUBI, NOABMACA YenoBek. OTKyaa OH nossunca?
Mpoun3owén nu ot 06e3bAH, NPUNETEN N U3 KOCMOCa —

Mbl He 3Haem. Ho OH BCé-Taku noasuca.
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He ymen netatb, npasga, OH 6bin 6bICTP, NOBOK U
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NPOCTUPAIOTCA OFPOMHbIE NMYCTbIHW. B Erunte nportekaer
camas 6onbluas peka B mupe — Hua. [lonuHa peku 6bina
MOKpbITa 3eneHblo, no 6eperam pocan  (UHUKOBbIE
nanbMbl, AYWUCTbIE aKauUMM M TPOCTHUK — Manupyc, us
KoToporo kutenu penann Gymary. Xurteneit Erunta
Ha3biBanu erunTAHamu, oHU 6b11n 3aropenbiMmu noTtomy

yTo, B Ernnte oyeHb CoNHEYHO W Tensio.
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PumnsaHe npomucxodaT u3 Toi 4actu EBponbl, KoTOpylo
Tenepb HasbiBaloT Utanueii. OHM cO3/ann OrpOMHYI0
MMNepUIo, KOTOPOK Npasun umnepatop. Pumnsaue
3axsatuaun Ervnet. Y Hux 6bina cuAbHaA apmMmua BOWHOB,
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Toraa-To oueHb faBHO, B CPefiHWUE BEKa, KWAM Ha cBeTe
PpbILapU. PbiLapy 6biM TAXKENOBOOPYKEHHBIMU KOHHBIMM
BOMHaMM, KOTOpble CPaXkanucb 3a MHTEpechl KOpoAs.
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HeNerkyl LWKOoNy PbiuapCcKoro BOCMUTAHUA, rae aﬁvualm
CKaKaTb BEPXOM, CTPENATb U3 NIyKa, MeTaTb Konbe, BaAeTb

meyom.
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W KaMHAMM, HO Yalle NUTanuCb NACAAMU U

KOPeHbAMM pacTeHuid.
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ErMnTaHe CTPOMAM NMPaMUAbI U3 KaMHeli, BbICOTONH B MHOTO3TaXKHbli
AOM. A BXOA B NUPamuay 06bIYHO OXPaHANN CHUHKCDI, CAeNaHHbIE U3

KamHsA. U 6b11 y HUX LLapb, KOTOPOTO OHM Ha3biBany - papaoH.

®apaoH HOCWU/I KOPOHY M CYUTAJICA CamMbIM F1aBHbIM B ErunTe.
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Konuzeili — camblii M3BECTHBIA NAaMATHUK apXWUTeKTypbl [flpeBHero Puma. 3paHue
nony4mMno CBOE Ha3BaHWE OT OTPOMHOM CTaTyu umnepaTtopa HepoHa, NpeBpaLyeHHoro B

6ora ConHua. Cratyio 6b110 NPUHATO Ha3bIBaTb KKOAOCCOM» 3@ €€ rMraHTCKMe pasmepbl.
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Paz B rogy npu ABOpe KOPOAA NPOBOAUAUCL TYPHUPbI - COCTA3AHUA
pbiuapeii. B TaxenbIx focnexax, BEPXOM Ha /OWAAAX OHW COCTA3ANMUCL B

6h|c1'po‘re, JIOBKOCTU, METKOCTU, COBEepLUanu noasuru.
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B 3amKe KuBeT 3 NpuHLeccbl U 2 NpUHLA.
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B koponesckom TypHupe 4 pbluaps
npourpanu cpaxexue, a 3 pbiuapa
Bbirpanu? CKonbKo pbiyapeit
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Koponb npukasan nosecutb Ha 6aluHu 5
KpacHbix ¢pnaros u 4 3eneHbix. CKoAbKo
Bcero ¢pnaros NoBecuamn Ha 6awHn?

- 7 el
&g





image37.jpeg
Ha Koponesckuii o6ea 6b110 nogaHo 5
nMUPOroB 1 3 NOPLUMU MOPOIKEHOTO.
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MpuUHLY, cTpenas U3 Nyka, BbINyCTUA
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Ka/an KapTOUKa OTKPIBAETCH 1 3aKPHIBAETCH LIENYKOM MBI,
B cyuae OTKPBITA NapHbIX KAPTOUEK, HEOBXOAUMO B TEUEHHN 5 CEKYH/ HaXaTL Ha 0Byl
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