


Сказка – повествовательное произведение устного 

народного творчества о вымышленных событиях. 

СКАЗКИ

Волшебные 

(очевидно наличие 
чуда, волшебства)

О животных 

(присутствует борьба 
зверей между собой 

или человека со 
зверем; конфликты 
отражают реальные 

жизненные 
отношения)

Бытовые 

(о событиях 
повседневной жизни; 

фантастических 
образов нет, 

действуют реальные 
герои: солдат, купец, 

поп и др.)



Этнографический сборник

«Путешествие в страну рыб»



Как рыбы стали разноцветными
Давным-давно все рыбы были белыми. Заходили они из моря в реки и шли вверх. А по пути

беспощадно их убивали вороны, беркуты, медведи.

И решили рыбы попросить Куикнеку о том, чтобы он их покрасил для того, чтобы прятаться от

хищников…

Звери услышали разговор рыб с Куикнеку и задумались: «Как же мы будем ловить рыбу, если

он их покрасит?»

И решили звери помешать Куикнеку и послали к нему мышку.

Первой из рыб прибежала Микижа. Куикнеку сверху помазал её шикшей и морошкой, поставил

ей точки, брюхо покрасил ольхой и шикшей поставил точки, бока помазал зеленой травой и опять

поставил точки шикшей и морошкой. Поэтому Микижа самая красивая из рыб.

К этому времени прибежала хитрая мышка и принесла отвар из мухомора. Говорит мышка

Куикнеку: «Ты устал, Куикнеку, выпей этот отвар и отдохни». Он выпил отвар и опьянел.

А мышка в это время опрокинула отвары из зеленой травы и красной ольхи на землю и

убежала.

Когда пришла Горбуша, Куикнеку помазал ей спину черной шикшей и той же шикшей поставил

точки и отпустил ее. А живот забыл покрасить, и он остался белым.

…Второй раз прибежала мышка с мухомором и, угощая Куикнеку, тихонько приговаривала:

«Хоть бы ты все забыл».

…Куикнеку совсем опьянел и стал как попало рисовать.

…Красницу только морошкой покрасил, точки забыл поставить, и поэтому рыба такая красная.

Силы у Куикнеку закончились, он откинулся назад и захрапел.

Мышка, довольная своими проделками, убежала в свою норку.

И с тех пор стали эти рыбы разноцветными, а остальные рыбы остались белыми и, боясь, что

их выловят хищники, всегда остаются в море...



Алгоритм создания сказки:

1. Выбрать главного героя (можно придумать или

выбрать уже существующего персонажа, который

нравится ребенку).

2. Создать волшебное пространство, в котором будут

происходить события.

3. Придумать друга-помощника главного героя (это

может быть неодушевленный предмет).

4. Обозначить проблему, которую необходимо

разрешить, предложить пути её решения.

5. Создать злодея, которого герой сможет победить.

6. Придумать позитивный финал истории.



Элементы сказки (по В. Я. Проппу)

1. Выбрать главного героя (можно придумать или

выбрать уже существующего персонажа, который

нравится ребенку).

2. Создать волшебное пространство, в котором будут

происходить события.

3. Придумать друга-помощника главного героя (это

может быть неодушевленный предмет).

4. Обозначить проблему, которую необходимо

разрешить, предложить пути её решения.

5. Создать злодея, которого герой сможет победить.

6. Придумать позитивный финал истории.



Загадки В. Евдокимова
Очень подвижен он, быстрый и ловкий,

Гибкий такой, с аккуратной головкой.

Юркнул под снег, а где выйдет, узнай.

Белый, как заяц, зовут…

След к следочку, след к следочку

По пороше ровной строчкой.

Может каждому приснится,

Ведь ходила здесь… 

Ей теченье нипочём.

Режет воду, как мечом.

Вся сверкает, серебрится.

А как станет нереститься,

Поменяет вдруг наряд,

Перекрасив всё подряд.

Серебра в помине нет.

Стал к лицу бордовый цвет.

Лишь берет одет зеленый.

Это, видно, дань сезону.

Всё точь-в-точь, зачем примерка.

Наряжается так… 



Сказочные элементы
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